
模擬制定法律的過程 

《酒類廣告條例草案》  

首讀 

角色  發言稿 

立法會主席  : 法案：首讀。 

   

立法會秘書 : （站立）  

《酒類廣告條例草案》。 

（坐下） 
   

二讀 

角色  發言稿 

立法會主席 : 二讀。 

醫務衞生局局長。 

   

醫 務 衞 生 局

局長 

: （站立）  

主席，我動議二讀《酒類廣告條例草案》。條例草案旨在加強限

制刊登酒精飲品的廣告。有國際組織指出，禁制酒類廣告是減

少酒精禍害的有效方法。雖然香港已有限制電視及電台於下午

4 時至晚上 8 時 30 分的合家欣賞時間播放酒類廣告的指引，
然而隨着新媒體和互聯網快速發展，以及為了推廣健康生活，

我們須進一步對推廣酒類的渠道設限……（學生可自由發揮更
多論點）所以，我懇請各位議員支持這項條例草案。 

（坐下） 

   

立法會主席 : 現在的待議議題是：《酒類廣告條例草案》，予以二讀。 

 

（隨即繼續二讀辯論，無須中止待續）1  

  

是否有議員想發言？ 

 

 
                                                 
1  角色扮演中簡化議事程序以配合活動進行。在真實的立法會會議中，辯論會在動議二讀後中止待續，
而法案會交付內務委員會審議。   

 

中學或以上適用 
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角色  發言稿 

  （扮演立法會議員一（地方選區）的同學舉手）  

 

立法會主席 : （扮演立法會議員一（地方選區）的同學名字）   議員 

   

議員一  
（地方選區） 

: （站立）  

多謝主席。酒精能引致多種疾病，包括肝硬化、心臟病等，過

量飲酒造成的酒精中毒亦足以致命。限制刊登酒類廣告的渠

道，可減少宣傳酒類產品的機會，從而推動建立無酒健康生活

態度，減少市民因飲酒而患上有關疾病的風險，令大眾生活更

健康……（學生可自由發表更多意見）因此，我支持《酒類廣
告條例草案》。 

（坐下） 

   

  （扮演立法會議員二（選舉委員會界別）的同學舉手） 

   

立法會主席 : （扮演立法會議員二（選舉委員會界別）的同學名字） 

   議員 

   

議員二  
（選舉委員會

界別） 

: （站立）  

多謝主席。地區小商戶的經營已受連鎖店威脅，酒類消費減少

勢將再打擊他們的收入。再者，飲酒行為很多時是受朋輩及家

人影響。對青少年來說，家長在家中暢飲或主張為孩子訓練酒

量，都足以令他們對酒精產生好奇。限制酒類廣告的實質作用

根本不大……（學生可自由發表更多意見）所以，我反對《酒
類廣告條例草案》。 

（坐下） 

   

  （扮演立法會議員三（功能界別—醫療衞生界）的同學舉手）  

   

立法會主席 : （扮演立法會議員三（功能界別—醫療衞生界）的同學名字） 

   議員 
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角色  發言稿 

議員三  
（功能界別  
—醫療衞生界） 

: （站立）  

多謝主席。青少年接觸酒精有礙腦部發展，可能會影響記憶力

及自制能力。另外，從營養學角度分析，飲酒可以致肥，酒精

所含的空泛熱量不提供任何營養，亦阻礙吸收多種維他命。多

個國家已立法限制酒類廣告，其中芬蘭的酒類消費更因此有下

降趨勢，成效顯著……（學生可自由發表更多意見）所以，我
支持《酒類廣告條例草案》。 

（坐下） 

 

  （扮演立法會議員四（功能界別—飲食界）的同學舉手）  

 

立法會主席 : （扮演立法會議員四（功能界別—飲食界）的同學名字） 

   議員 

   

議員四  
（功能界別  
—飲食界） 

: （站立）  

多謝主席。香港是主要經濟體系中首個葡萄酒免稅港，政府致

力推動葡萄酒相關業務，每年舉行的推廣盛事都大收旺場，美

酒文化植根香港。現時政府轉而立法對酒類廣告設限，是前後

矛盾，剝削業界權益，實在令人無所適從……（學生可自由發
表更多意見）因此，我反對《酒類廣告條例草案》。 

（坐下） 

   

  （扮演立法會議員五（選舉委員會界別）的同學舉手） 

   

立法會主席  : （扮演立法會議員五（選舉委員會界別）的同學名字） 

   議員 

   

議員五  
（選舉委員會

界別） 

: （站立）  

多謝主席。隨着時代進步，青少年能在互聯網獲取各類資訊，

容易被灌輸錯誤價值觀，以為飲酒有助擴闊社交圈子、是成功

人士的必備條件，可能忽視飲酒的禍害及因酗酒衍生的家庭暴

力等社會問題。現時的指引，只規限電視及電台的酒類廣告，

已是不合時宜……（學生可自由發表更多意見）因此，我支持
《酒類廣告條例草案》。   

（坐下） 
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角色  發言稿 

立法會主席 : 是否有議員想發言？  

   

  （其餘扮演立法會議員的同學，可舉手示意想發言，等候主席

叫喚名字後，方可起立發言） 

   

  （扮演立法會議員的同學名字）   議員 

 

  （主席逐一叫喚已舉手示意想發言的同學起立發言） 

 

議員  
（立法會  
議員）  

: （站立）  

（學生發表意見） 

（坐下） 

 

立法會主席  : （所有曾舉手示意想發言的同學已發言完畢） 

   

  是否有其他議員想發言？（如沒有議員示意想發言）  

   

  如果沒有，我現在請醫務衞生局局長答辯。之後辯論即告結束。 

醫務衞生局局長。 

   

醫 務 衞 生 局

局長 

: （站立）  

主席，我明白議員關注部分行業可能面臨的經營問題，但對酒

類廣告設限，目的是更有效地減低市民，尤其是青少年的飲酒

意欲，從而達致鼓勵市民實踐健康生活模式。我呼籲所有議員

支持本條例草案。 

（坐下） 

   

立法會主席 : 現在的待決議題是：《酒類廣告條例草案》，予以二讀。 

   

  贊成請舉手。  

（秘書請負責點票）  

   

  反對請舉手。  

（秘書請負責點票） 
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角色  發言稿 

 

  

 

（如出席會議的議員 

過半數贊成草案） 

（如出席會議的議員 

有一半／少於半數贊成草案） 

立法會 

主席 

: 我認為議題獲得在席議

員以過半數贊成。  

我宣布議案獲得通過。 

 

立法會 

主席 

: 我認為議題未獲得在席議

員以過半數贊成。  

我宣布議案被否決。 

立法會 

秘書 

: （站立）  

《酒類廣告條例草案》。  

（坐下） 

（如議案被否決，便不得再就該法案進

行其他程序） 

 

 

全體委員會審議法案 

角色  發言稿 

  （略過處理沒有修正案的條文的程序）2 

 

全體委員會  
主席  

: 本會現在成為全體委員會，審議《酒類廣告條例草案》。 

 

現在的待議議題是﹕以下條文納入本條例草案。 

   

立法會秘書  : （站立）  

第 3條。 

（坐下） 

   

全體委員會  
主席  

: （扮演立法會議員的同學名字）   議員，請動議你的修正

案。 

   

 

 

 

                                                 
2  角色扮演中簡化議事程序以配合活動進行。在真實的立法會會議中，二讀法案的議案如獲通過，
立法會成為全體委員會，討論是否支持所提出的修正案及將各條文納入法案。  
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角色  發言稿 

委員  
（立法會  
議員）  

: （站立）  

主席，我動議修正第 3條，從原條文中刪除＊印刷品／無線
電／視覺影像方式／電影／電腦互聯網，以放寬禁止刊登酒

類廣告的範圍。我提出這項修正案的原因是……（學生可自由
發表更多意見），我希望委員支持我的修正案。 

（坐下） 

   

全 體 委 員 會

主席 

: 是否有委員想發言？ 

  

  （其餘扮演立法會議員的同學，可舉手示意想發言，表達支持或

反對該項修正案） 

   

  （扮演立法會議員的同學名字）   議員 

 

  （主席逐一叫喚已舉手示意想發言的同學起立發言） 

 

委員  
（立法會  
議員）  

: （站立） 

（學生發表意見） 

（坐下）  

   

全 體 委 員 會

主席  
: （所有曾舉手示意想發言的同學已發言完畢） 

醫務衞生局局長。 

   

醫 務 衞 生 局

局長  
: （站立） 

（扮演醫務衞生局局長的同學發言，回應委員對法案的修正案

所進行的討論時提出的意見） 

（坐下） 

   

全 體 委 員 會

主席  
: 現在的待決議題是：＿＿＿＿議員動議的修正案，予以通過。 

 

贊成請舉手 3。 

（秘書請負責點票） 

                                                 
3 為簡化角色扮演的程序，法案或修正案如獲得出席會議的議員的過半數票，即為通過。至於在真實
的立法會會議中的表決程序如下：  
(a)  由政府提出的法案或修正案，須獲得出席會議的議員的過半數票，方為通過；  
(b)  由議員提出的法案或修正案，須分別獲下列兩部分出席會議議員各過半數票，方為通過：  

- 經選舉委員會選舉產生的議員；及  
- 經功能界別選舉和經地方選區直接選舉產生的議員。  
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角色  發言稿 

  反對請舉手。 

  （秘書請負責點票） 

 

 

 

（如出席會議的委員 

過半數贊成修正案） 

（如出席會議的委員 

有一半／少於半數贊成修正案） 

 

全體 

委員會 

主席 

: 我認為議題獲得在席委

員以過半數贊成。  

我宣布議案獲得通過。 

 

全體 

委員會 

主席 

: 我認為議題未獲得在席委員

以過半數贊成。  

我宣布議案被否決。 

立法會 

秘書 

: （站立）  

經修正的第 3條。 

（坐下） 

 

   

全體 

委員會 

主席 

: 現在的待決議題是：經

修正的第 3條納入本條
例草案。 

全體 

委員會 

主席 

: 現在的待決議題是：第 3條
納入本條例草案。 

      

  贊成請舉手。 

（秘書請負責點票） 

  贊成請舉手。 

（秘書請負責點票） 

      

  反對請舉手。   反對請舉手。 

  （秘書請負責點票）   （秘書請負責點票） 

      

（如出席會議的委員 

過半數贊成議案） 

（如出席會議的委員 

有一半／少於半數贊成議案） 

 

全體 

委員會 

主席 

: 我認為議題獲得在席

委員以過半數贊成。  

我宣布議案獲得通過。 

全體 

委員會 

主席 

: 我認為議題未獲得在席委

員以過半數贊成。  

我宣布議案被否決。 
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全體委員會就法案作出報告 

角色  發言稿 

立法會主席  : 全體委員會已完成審議《酒類廣告條例草案》的所有程序。 

現在回復為立法會。 

  醫務衞生局局長。 

   

醫務衞生局

局長  
: （站立） 

主席，我現在向立法會作出報告：《酒類廣告條例草案》＊經修

正／無經修正（＊視乎有否修正案獲得通過）已獲全體委員會

通過。我動議“本會採納此報告”的議案。 

（坐下） 

 

立法會主席 : 現在的待議議題是：醫務衞生局局長動議的議案，予以通過。 

 

這項議案不容修正或辯論而須隨即付諸表決。 

現在提出上述待決議題。 

 

贊成請舉手。 

（秘書請負責點票） 

 

反對請舉手。 

（秘書請負責點票） 

 

 

（如出席會議的議員 

過半數贊成議案） 
（如出席會議的議員 

有一半／少於半數贊成議案） 

 
立法會 

主席 

: 我認為議題獲得在席

議員以過半數贊成。  

我宣布議案獲得通過。 

立法會 

主席 

: 我認為議題未獲得在

席議員以過半數贊成。  

我宣布議案被否決。 

 

   （如議案被否決，便不得再就該法案進

行其他程序） 
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三讀 

角色  發言稿 

立法會主席  : 三讀——《酒類廣告條例草案》。 

醫務衞生局局長。 

   

醫 務 衞 生 局

局長  
: （站立）  

主席，我動議《酒類廣告條例草案》予以三讀並通過。 

（坐下） 

   

  （略過辯論）4 

 

立法會主席 : 現在的待決議題是：《酒類廣告條例草案》予以三讀並通過。 

 

贊成請舉手。 

（秘書請負責點票） 

 

  反對請舉手。  

（秘書請負責點票）  

   

 

 

- 完 - 

                                                 
4 角色扮演中簡化議事程序以配合活動進行。在真實的立法會會議中，議員在三讀階段可辯論三讀
法案的議案，惟只可就應否支持該法案簡短發言。  

（如出席會議的議員 

過半數贊成草案） 

（如出席會議的議員 

有一半／少於半數贊成草案） 

 

立法會 

主席 

: 我認為議題獲得在席議

員以過半數贊成。  

我宣布議案獲得通過。 

立法會 

主席 

: 我認為議題未獲得在席議

員以過半數贊成。  

我宣布議案被否決。 

      

立法會 

秘書 

: （站立）  

《酒類廣告條例草

案》。  

（坐下） 

   

      


