
網上教育活動  
 
 

目的： 讓學生即使未能到訪立法會綜合大樓，也可以藉網上學習

加深對立法會的認識 

人數： 15 至 40 人 

語言： 粵語、英語或普通話 

需時： 45 分鐘 

網上平台： Zoom 視像會議  

內容 需時 活動 學生參與 

1. 介紹 

2. 網上參觀 

10 分鐘  會議廳 

虛擬導覽   
使用 Zoom 功能： 

- 視訊/音訊會議 

3. 簡介立法會的工作 

(a) 組成 

(b) 職能 

15 分鐘 播放短片；

及 

問答遊戲 

使用 Zoom 功能： 

- 聊天； 

- 舉手；及 

- 問卷調查 

4. 角色扮演 

(a) 簡介議案辯論 

(b) 學生進行辯論
“加強發展古蹟
旅遊 ” 

(c) 全體學生表決 

15 至 20
分鐘 

議案辯論；

及 

投票表決  

使用 Zoom 功能： 

- 視訊/音訊會議； 

- 聊天； 

- 舉手；及 

- 問卷調查 

 

事前準備： 

- 教師預先分配角色，
扮演不同角色的學生

活動前預備講辭 1，每

人發言限時約 1 分
鐘；及 

- 詳見附錄   

 

 

立法會秘書處 

傳媒及公共關係部 

2022 年 11 月  

                                                      
1 角色扮演活動設 “最佳表現獎 ”，讓全體學生在 6 位有發言機會的學生中，投票選出得獎者，獲
得最多票數者勝出。立法會秘書處會為得獎學生準備禮物，在活動後郵寄至學校，由教師轉交有

關學生。  
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發言的學生需自備講辭。有關準備工作見下頁。 

 

網上教育活動—模擬議案辯論  
加強發展古蹟旅遊  

 

 

 

 

 
香港有很多古蹟和歷史建築物，例如尖沙咀前九廣鐵路鐘樓、黃大

仙祠等。本會促請政府檢討現時保存古蹟及歷史建築物的方法，以

達致保存古蹟之餘，又能加強發展古蹟旅遊。  
  

附錄  
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網上教育活動—模擬議案辯論  
學校準備工作  

 
議案：加強發展古蹟旅遊  
 
活動前的主要準備工作概列如下：  
(a)  受活動時間所限，約有 6 名學生有發言機會，包括立法會主席 (1 名 )、議員

(4 名 )及官員 (1 名 )；  
(b)  除扮演立法會主席的學生外，其餘 5 名扮演議員 /官員的學生須預先準備講

辭，每人發言限時約 1 分鐘；  
(c)  該 5 名學生的準備工作包括搜集資料、討論及撰寫講辭等 (議員一 (1 名 )動

議議案、議員二至四 (3 名 )發表贊成 /反對的觀點及官員 (1 名 )回應 )；及  
(d)  扮演議員的學生須決定所屬的界別 (例如：選舉委員會界別、功能界別—旅

遊界、地方選區 )，並填寫在下頁的活動流程上。  

議員及官員講辭例子 (僅供參考 )  

角色  講辭例子 (僅供參考 ) 

動議議案

的議員  
(議員一 )  

動議議案  
(功能界別

—旅遊界 )
 

- 我動議通過議案，促請政府加強發展古蹟旅遊，並檢
討現時保存古蹟的做法。政府在保留歷史建築物之

時，可推行更多工作，確保建築物經維修後再有新的

用處，活化它們。此外，政府現在沒有規定活化後的

建築物要加入吸引遊客的特色，令旅遊業未必能有好

處。我認為政府應該改善現在的做法，加強發展古蹟

旅遊，吸引更多遊客來香港  

其他發言

的議員  

(議員二  

至四 ) 

贊成  

 

- 我支持議員一的議案。  

 例子 (功能界別—體育、演藝、文化及出版界 )：
年前中環永利街因為有一部獲獎電影在那兒拍攝，之

後吸引很多遊客前往觀光，成為旅遊點，令那街道可

以完整保留，這證明活化歷史建築物時，加入吸引遊

客的特色，可增加保存建築物的價值，更可為附近店

鋪帶來更多生意  

 例子 (選舉委員會界別 )：本地歷史能吸引遊客，
各歷史建築物更有中西交匯的文化色彩，例如前中區

警署 (大館 )及近期備受關注的前深水埗配水庫等。政
府應好好利用和活化特別的歷史建築物，並增加旅遊

特色，使香港有更多讓人遊玩消閒的好地方  
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角色  講辭例子 (僅供參考 ) 

 反對   

 

- 我反對議員一的議案。  
 例子 (地方選區 )：政府在決定要活化哪些建築物
時，不只要考慮建築物的用途，還要配合附近社區的

特色、未來的計劃、市民的想法和社區的需要等，更

重要的是可以保護歷史和文物地點，政府不應過份着

重發展旅遊特色  

 例子 (功能界別—航運交通界 )：如果歷史建築物
成為旅遊景點，附近的交通可能會變得擠迫，區內的

公共設施亦未必能配合，最終只會影響該區市民的生

活。所以，政府應該先確定市民是否同意他們的做法，

才再考慮是否將建築物用作旅遊景點  

官員  

(發展局局長 ) 
- 我很高興議員同意政府在保存文化方面的想法。利用
歷史建築物吸引更多遊客來香港是值得研究的，但亦

可將它們用作其他用途。政府未來必定會加強宣傳香

港歷史建築的特色，令更多人認識香港，並同時考慮

其他保存歷史建築物的方法  
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為配合網上教育活動的安排，此活動流程與真實會議的程序不同。 

 

網上教育活動—模擬議案辯論  
活動流程  

 
加強發展古蹟旅遊  

 

 

 

 

角色   流程  
立法會主席   ﹕  議員議案：加強發展古蹟旅遊。  

（扮演動議議案的立法會議員的同學名字）   議員。 
   
議員一 

 

﹕ 主席，我動議通過議案…… 

 

 

 

……多謝主席。 
   
立法會主席  ﹕  我現在向各位提出的待議議題是：  

議員一動議的議案，予以通過。  
是否有議員想發言？  

   
  （扮演立法會議員二的同學舉手）   
   
立法會主席  ﹕  （扮演立法會議員二的同學名字）   議員  
   
議員二  
 

﹕  主席，我支持 /反對議員一的議案…… 
 
 
 
……主席，我謹此陳辭，支持 /反對議員一的議案。多謝。 
 

  （扮演立法會議員三的同學舉手）  
   
立法會主席  ﹕  （扮演立法會議員三的同學名字）   議員  

 
議員三  
 

﹕  主席，我支持 /反對議員一的議案…… 
 
 
 
……主席，我謹此陳辭，支持 /反對議員一的議案。多謝。 

1. 填寫界別  

(      )  
2. 講辭  (約 1 分鐘 )  

2. 講辭  (約 1 分鐘 )  1. 填寫界別  
(      ) 

1. 填寫界別  
(      ) 

2. 講辭  (約 1 分鐘 )  
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角色   流程  
  （扮演立法會議員四的同學舉手）  

  
立法會主席  ﹕  （扮演立法會議員四的同學名字）   議員  
   
議員四  
 

﹕  主席，我支持 /反對議員一的議案…… 
 
 
 
……主席，我謹此陳辭，支持 /反對議員一的議案。多謝。 
 

立法會主席  ﹕  是否有其他議員想發言？  
 

  （其餘扮演立法會議員的同學，可舉手示意想發言，等候
主席叫喚名字後，方可發言）  

   
  （扮演立法會議員的同學名字）   議員  

 
  （主席逐一叫喚已舉手示意想發言的同學發言）  
   
議員  
（立法會  
議員）  

﹕  （學生發表意見）  

   
立法會主席  ﹕  （所有曾舉手示意想發言的同學已發言完畢）  

 
  是否有議員想發言？（如沒有議員示意想發言）   

發展局局長。  
   
發展局局長  ﹕  主席，我很高興多位議員都踴躍發言…… 

 
 
 
……多謝主席。  
 

立法會主席  ﹕  我現在向各位提出的待決議題是：  
議員一動議的議案，予以通過。  
 
 
 

1. 填寫界別  

(      )  2. 講辭  (約 1 分鐘 )  

2. 講辭  (約 1 分鐘 )  
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角色   流程  
現在付諸表決 2，贊成 /反對請用 Zoom 投票。  
 

 

（如出席會議的議員  
  過半數贊成議案）  

 

（如出席會議的議員  
  有一半／少於半數贊成議案）  

立法會  
主席  

: 我認為議題獲得在
席 議 員 以 過 半 數

贊成。   
我宣布議案獲得通

過。  

立法會  
主席  

: 我認為議題未獲得
在席議員以過半數

贊成。   
我宣布議案被否決。 

 - 完 - 

                                                      
2 為簡化角色扮演的程序，議案如獲得出席會議的議員的過半數票，即為通過。至於在真實的  
立法會會議中的表決程序如下：  
(a)  由政府提出的議案，須獲得出席會議的議員的過半數票，方為通過；  
(b)  由議員提出的議案，或議員對任何議案提出的修正案，須分別獲下列兩部分出席會議 
議員各過半數票，方為通過：  
- 經選舉委員會選舉產生的議員；及  
- 經功能界別選舉和經地方選區直接選舉產生的議員。  


